【比赛规则】
1.本次比赛用牌为三国杀标准版及军争包、风火林山扩展包（不包括神将卡），比赛胜负判定办法及相关规则按照官方身份局规则执行。详见三国杀说明书及官网规则。
2.本次比赛将根据报名人数随机安排8人一组，每组进行三轮比赛，根据计分规则，积分前三名者晋级。每组晋级者重新组合进行比赛，直至决出胜者。
【计分规则】
[bookmark: _GoBack]1.主公       
基本得分：a.主公/忠臣获胜：5分+获胜时存活的忠臣数*2分 
               
b.反贼获胜：0分                
c.内奸获胜：1分       
额外加分：每杀死一个反贼或内奸+1分   
2.忠臣  
基本得分：a.主公/忠臣获胜：6分+获胜时存活的忠臣数*1分           
b.反贼获胜：0分           
c.内奸获胜：0分  
额外加分：每杀死一个反贼或内奸+1分  
3.反贼  
基本得分：a.主公/忠臣获胜：0分            
b.反贼获胜：获胜时存活的反贼数*3分                        （若获胜时反贼无人存活，则得1分）           
c.内奸获胜：0分 
额外加分：a.杀死主公+2分            
b.每杀死一个忠臣或内奸+1分  
4.内奸  
基本得分：a.内奸获胜：20分           
b.与主公单挑败北：8分            
c.内奸阵亡或游戏结束且内奸存活之前场上存活三人：              （1）三人中有反贼存活：4分              
（2）三人中无反贼存活：2分            
d.内奸阵亡或游戏结束且内奸存活之前场上存活四人：              （1）四人中有两名反贼存活：3分              
（2）四人中有一名反贼存活：2分              
（3）四人中无反贼存活：0分            
e.游戏结束且内奸存活之前场上存活五人以上：1分 
f.内奸阵亡之前场上存活五人以上：0分 
额外得分：每杀死一个忠臣或反贼+0.5分
